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EDITOR NOTU

Bu Arag Seti, Erasmus+ Projesi "Science Connect"in entelektiel bir Ciktisidir ve 2019-1-RO01-KA201-063169
numarali hibe sézlesmesi kapsaminda fon almistir.

Bu yayin, tarafindan koordine edilen ortak calismanin sonucudur.

SAPIENZA

UNIVERSITA DI ROMA

La Sapienza Universitesi — Roma, italya

katkilariyla

PORTO

FACULDADE DE CIENCIAS
FC‘ UMIVERSICADE DO PORTD

Fen Fakiiltesi, Porto Universitesi, Portekiz,

UNIVERSITAS

Cmwwm=

Siiiik
H——

GALATIENSIS

Universite ”“Dundrea de Jos” Galati, Romanya

Teknik Okul Edmond Nicolau Focsani, Romanya

=l B
sgrupemento de escoles da mee

Agrupamento de Escolas da Maia, Portekiz

DAUGAVPILS
13.VsK

Daugavpils 13.vidusskola, Letonya

Selanik 20. Lisesi, Yunanistan
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Sergev Engelsiz Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi, Ankara, Turkiye

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin Gretimine verdigi destek, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan icerigin
onaylandigl anlamina gelmez ve Ulusal Ajans ve Komisyon, burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Science Connect projesi, 6grencilerin bilim ¢alismalarina bakis agisini degistirmek ve 6gretmenlerin bu konulari
ogretme seklini dolayli olarak degistirmek isteyen didaktik bir inovasyon projesidir.

Proje kapsaminda, teorik yonleri, bilim ¢alismalari icin uygulamalari, didaktik senaryolari ve laboratuvar
faaliyetlerini degerlendirmek icin modelleri igeren yeni bir metodoloji gelistirdik.

Bu Aracg Kiti araciligiyla, 6grencilerin egitim siirecine ¢ok daha fazla ve daha pratik katilimini saglayarak lise
egitiminde fen 6gretimi/6grenimi/degerlendirmesinin modernlesmesine katkida bulunmak istiyoruz.

Bu 6gretim araglari seti, bilgisayar kullanimindan kaginmadan veya minimum ekipmanla, 6zellikle gesitli mobil
cihazlarla egitim stirecinde kullanilabilen STEM ve STEAM galismasina uygulanabilir farkli pedagojik yaklasimlar
sunar. ¢cogu evde bulunabilen. Amacimiz, 6gretmenleri sanal laboratuvarlari entegre etmeye, 3B uygulamalar,
video analizi, gorsel programlama o6geleri ve bloklar olusturmaya, Arduino'yu geleneksel laboratuvarlara bir
alternatif olarak, genellikle modasi gecmis, cekici olmayan ve hatta 6grenciler ve 6gretmenler igin tehlikeli
olmaya tesvik etmekti. Farkl 6gretim senaryolarinin kisa sunumlarinin yani sira bu unsurlarin dahil edilmesi ilgi
cekici 6grenme etkinliklerinin tasarimini kolaylastirir. Ters yiiz edilmis siniflarda 6grenci merkezli etkinliklerin
yani sira akranlar arasi 6grenme sisteminde ortak etkinlikleri tesvik etmemiz gerektigini dtsinduk.

Uyarlanmis STEM ve STEAM 6grenimi hakkinda bazi genel dislinceleri ve egitim potansiyeli olan lcretsiz
yazilimlari 6grenme siirecinde yenilikci bir sekilde nasil kullanabilecegimizi sunmayi amagladik.

Amacimiz, genel olarak 6gretmenlere ve egitmenlere, sanal laboratuvarlar icin yeni bir tasarim ve
degerlendirme perspektifi gelistirebilecek bir dizi tasarim bilgisi ve fikri saglamaktir. Sunulan materyaller,
yazilimlar ve yontemler, cevrimigi ortamdan ¢evrimdisi ortama kolayca gegebilen bir egitim sistemi icinde, okul
icinde veya disinda yenilikci STE(A)M calismasini genisletmek icin kullanilan bu uygulamalari kolaylastiracak
araclardir. sinifin diginda. Bizim bakis agimiza gére, KORONAVIRUS 1-19 salgini sirasinda gelistirdiklerimizden
yararlanilmah, farkli egitim sistemleri arasindaki gegisi hem Ogretmenlerin hem de her seyden 6nce
ogrencilerin ulasabilecegi dogal bir faaliyet haline getirmeliyiz. Okullarin kaynaklarini tamamlamalari, 6grenme
surecini sinif duvarlarinin disina tasimalari, 6grencileri mezun olduktan sonra aktif yasama hazirlamalari igin
onlara ihtiyacimiz var.
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OGRENME SENARYOLARI iCiN
METODOLOJI

KOK=>BUHAR—=>AKTARIM
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STEM (FEN, TEKNOLOJi, MUHENDISLIK VE MATEMATIK):
Yeni bir egitim paradigmasina entegre edilmis 4 disiplin

gercgek ve otantik uygulamalara dayali

\ 4

BUHAR:

ART icin bir A eklemek, disiplinler arasi bir yaklasimi benimsemek anlamina gelir

OGRENCILER, SISTEMATIK VE DENEYSEL BiR TUTUM BELIRLEMEK, HAYAL
GUCUNU KULLANMAK VE FiKIRLER ARASINDA YENi BAGLANTILAR KURMAK
UZERE TESViK EDILMISTIR. OGRENCILER, ETRAFLARINDAKI DUNYA UZERINDE
ELESTIREL BiR DUSUNCE, MANTIK BiR ARASTIRMA VEYA YARATICI BiR URETIM
BAGLAMINDA ESTETIK KAVRAMLARI VE DUYUSAL VE DUYGUSAL BAGLILIK iLE
OYNAYABILIRLER

BIR DUSUNURDUR, BOYLECE STEM SANATLARINI DAHIL ETMEK YARATICI DUSUNMEYi,
PROBLEM COZMEYi VE YENILIKCi DUSUNMEYi TESVIK EDER

BiR BIiLIMCi, MATEMATIKCI VEYA TASARIMCI SORUNLARI COZEN YARATICI VE YENILIKCI

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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21st-Century Skills

Foundational Literacies Competencies Character Qualities
How students apply core skills How students approach How students approach
to everyday tasks complex challenges their changing environment

1. Literacy 11. Curiosity

2. Numeracy 12. Initiative

3. Scientific

literacy 13. Persistence/

4. ICT literacy

14. Adaptability

5. Financial
literacy 15. Leadership
6. Cultural and
civic literacy

cCO6000

16. Social and cultural
awareness

Lifelong Learning

«TINKERING» TERIMIi, SAN FRANCISCO EXPLORATORIUM TARAFINDAN MIT
DENEYIMLERINE VE ARASTIRMALARINA DAYANARAK GELISTIRILMISTIR VE YENILIK,

ARATICILIK VE MOTiIVASYONUN GELISTIRILMESI iCIN GUCLU BIiR POTANSIYELE SAHIP
KOKTE OGRENME ICIN YENI BiR EGITIM METODOLOJISIDIR. BUGUN FARKLI DENEYiM
DUZEYLERINE VE ILGILERINE SAHIP INSANLARI BiLIMLE iLGiLi KAVRAMLARI,
UYGULAMALARI VE FENOMENLERI KESFETMEK ICIN COK ETKiLi BiR YOL OLARAK
DUSUNULMEKTEDIR.

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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AKTARIM:
«R» Okuma veya okuryazarlik icindir, elestirel diisinmeyi ve yaraticiligi destekler.

Okumayi yeni bilgileri kesfetmenin temel unsuru olarak sunan STREAM, ¢cok yonli bir
0grenme deneyimi saglar.

STEM CALISMALARINI GELENEKSEL BiLiM VE MATEMATIKTEN FARK EDEN FARKLI
YAKLASIMDIR.

BU YAKLASIMIN AMACI OGRENCILERE BiLIMSEL YONTEMIN GUNLUK HAYATA NASIL
UYGULANABILECEGINi GOSTERMEKTIR.

STEM, OGRENCILERIN SORUN COZME PERSPEKTIFINDE GERCEK DUNYA
UYGULAMALARINA ODAKLANARAK BiLGISAYARLI DUSUNMEYi OGRENMELERINE iZiN
VERIR.

OKUMA, KORUNMASI GEREKEN DIiSIPLINLER ARASINA GIRMEKTEDIR, BOYLECE
OKUMA iCIN R'NiN EKLENMESI iLE - KOKTEN VEYA BUHARDAN AKISA GELISMEKTEDIR.
FIKIR, OKUMANIN HALA HER OGRENCININ BASARISINA KATKI SAGLAYAN ELESTIRILI
BIR DUYU GELISTIREN BIR UNSUR OLDUGUDUR. OKUMA VE YAZMA, OGRETILEN
DiSIPLIN NE OLURSA OLSUN, ILETiSIMIN TEMELLERIDIR.

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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OGRETMEN
OGRETMENIN ROLU
AKTIVITELERI iZLEYIN VE
COCUKLARI DESTEKLEYIN.

OGRETMEN DERSi DOGRUDAN
DOGRUDAN AKTARMAZ

TEORIK VE ONCEDEN BIR DERS AMA
OGRENCILER YONLENDIRILIYOR
DENEYSEL ETKINLIKLER

OGRETMEN HATALARI DUZELTMEZ
VE LABORATUVAR CALISMALARI
SIRASINDA MUDAHALE ETMEZ AMA
OGRENCILERE CEVAP VERMEDEN
YONLENDIRIR.

Erasmus+

OGRENCI
e BiR FENOMENI GOZLEMLEYIN VE
SORULAR SORUN

e BiR HIPOTEZ OLUSTURUN VE
OLASI BiR ACIKLAMA
FENOMEN

e OLUP OLMADIGINI GORMEK iCIiN
BIR DENEY YAPIN

HiIPOTEZ DOGRU

e SONUCLARI ANALIZ EDIN

e DENEYi SU ANDA DA TEKRARLAYIN
FARKLI YOLLAR

e BiR SONUC OLUN VE
BIR KURAL OLUSTURUN

GUcLU

e YETERLI TESIS EKSIKLIGI

e CIHAZLAR HER ZAMAN ERISILEBILIR
DEGILDIR VE VARSA GECERSIZ

e GUVENLIK SORUNLARI

e OGRENCI TEHLIKELI BIR DURUMA
ALINIR

e YUKSEK MOTIVASYON

e BAGLAMDAN CIKARMA OLASILIGI
OKUL DISINDAKI DIGER ALANLARDA
OGRETIM

KRITiIK MESELELER

e YETERLI TESIS EKSIKLIGI

e CIHAZLAR HER ZAMAN
ERISILEBILIR DEGILDIR VE VARSA
GECERSIZ

e GUVENLIK SORUNLARI

Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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TERS YUZ EDILMIS SINIF

Ters yuz edilmis sinif

Yeni bir egitim yaklasimi

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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Evde, 6grenciler 6gretmen tarafindan olusturulan
didaktik kaynaklari (kagitlar, videolar, resimler,
ses) kontrol ederler. Bu, 6grencilerin yeni konular
hakkinda bazi kavramlari sinifa gelmeden 6nce
o6grenmelerini saglar.

Sinifta 6gretmen 6nden agiklama yapmaz,
evde 6grenilenleri pekistirmek, agikhga
kavusturmak veya aktif olarak uygulamak
icin ikili veya gruplar halinde etkinlikler

diizenler.
TRADITIONAL FLirPED
TEACHING TEACHING

FronTaL LEssons E

WORKS AND STUDIES
AT HOME

2x2
=4

MATERIALS USED
AT HOME

LYY

GROUP ACTIVITIES
IN CLASS

SciCon Arag Seti
referans no 2019-1-Ro01-KA201-063169
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DIiSiPLINLER ARASI

BECERILER

O
O
@
O
Analiz etmek
.

®egerlendirmek

DC)

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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—Ogretmeh

Sinifta daha fazla destek
saglayabilir;

Sinifta zaman
gecirebilirgruplar halinde
uygulamali etkinlikler.

ogrenciler

Ogrenme siireci lizerinde
daha fazla kontrole sahip
olabilirler.

Ogretmeh

—oOgrenciler

Evde kullanilacak
malzemeleri hazirlar;
Ogrencilere evde edinilen
bilgilerle ilgili 6dev ve
etkinlikler yaptirir;
Tartismalari koordine
eder, siiphelerden kaginir
ve

sinifta tartisma.

Evde didaktik kaynaklar
kontrol ederler ve lizerinde
¢alisirlar;

Sinifta, sinif arkadaslariyla
birlikte, 6gretmenin
gozetiminde 6devlerini
yaparlar.

SciCon Arag Seti
referans no 2019-1-Ro01-KA201-063169
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— Ogretmen Materyalleri evde

kullanmak i¢in hazirlar:
ornegin, tuhaf bir olguya
sahip bir video;

* Tartismayi kolaylastirir,
geri bildirim saglar,
kavramlari netlestirir.

— Ogrenciler olgulan agiklamak igin
o6gretmenin rehberligi ve
moderatorliigiinde
konular hakkinda
tartisirlar.

. ('jgretmeh Evde kuIIanl.Iacak |
malzemeleri hazirlar;

* Sinifta 6grencileri
gruplara ayirir;

* isi kolaylastirir, diisiince
icin yiyecek saglar, ¢ikmaz

5 durumlar ¢ozer;

Ogrenci tarafindan « Diger ters yiiz edilmis

olusturulan oturumlar icin kullanilan

MRS materyalleri kullanabilir.

— Ogrenciler- gretmenin
yonergelerine gore
video, poster, podcast
gibi didaktik icerikler
olusturabilirler.

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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TEAL

Teknoloji Destekli Aktif Ogrenme

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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- Onders, simiilasyon ve laboratuvar
etkinliklerini teknolojilerle birlestirmek;

- belirli 6zelliklere sahip mekanlar tasarlamak,
ihtiyaca gore yeniden yapilandirilabilen modiiler
mobilyalar;

- farkh teknolojiler ve araglar arasinda ara
FAYDALAR baglanti olusturmak;
- akran degerlendirmesini, ag baglantili

arastirmayi, sorunlar lizerine tartismayi ve
bunlarin paylasilan ag baglantili bir sentez
yoluyla yeniden detaylandirilmasini tesvik

P W

e tE§VIk eder *Kiiglik gruplarda uygulamali

deneyler (3 veya 5 6grenci)
*Tartisma;
*Problem ¢6zme, aktif arastirma,
isbirlikgi (is akisi) ve esler
arasi 6grenme

—1— teklifler *Sinif grubuyla paylasilacak bir
veya daha fazla iiriin

gelistirmeye yonelik
alistirmalar (videolar,
podcast'ler, posterler, ppt).

— Deéerlendirmek *Faaliyetin baglangicinda
planlanmis agik bir program ile

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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— kolaylastiril <kavramlari edilgin bir sekilde
kabul etmekten kurtulmak;
mistir *isbirlikgi bir baglamda iletisim
becerilerini gelistirmek;

*Yeni arastirma modellerini
gliclendirmek igin;

*Bir akran 6grenme siirecini
birlikte olusturmak igin;

«ifade edici ve elestirel

becerileri derinlestirmek;

Desteklenm * Ogretmenin miidahalesi
ektedir ve degerlendirmesi ile

SINIF AYARI

SINIF MiMARI OLARAK

DUZENLENMISTIR: NS

- OGRENCILERI NASIL SAGLAMAK AMAGCLANIR
BiRBIRIMIZLE VE OGRETMENIMIZLE ETKILESIM iCiN;

- HANGI PEDAGOJiK MODEL TAKIiP EDILMELIDIR;

-OGRENCILER 3 VEYA 5 KiSiLiK GRUPLAR OLARAK CALISIRLAR;

-HER GRUPTAKiI OGRENCI SAYISI TEK, iLGiLi TARAFLAR ARASINDA BIiR
ANLASMANIN GELISTIRILMESINi KOLAYLASTIRIR;

-OGRETMEN MERKEZi BIR KONUMDA AMA 0ZGUR HAREKET EDIYOR

- GRUPLARIN iC DINAMIKLERINi TAKiP ETMEK VE SORUNLARA
MUDAHALE VE TEPKi VERMEK.

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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Egitim yonteminin adimlan

Dogrulama

Ozet

Ogretmen

Aktivasyon

yeniden
detaylandirma

DiSIPLINLER ARASI
BECERILER

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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IBL: SORGULAMAYA DAYALI OGRENME

HER BiLiMSEL ARASTIRICININ YONTEMi SORGULAMAYA DAYALI OGRENMEDIR!

OGRENCILER BU SORUNLARIN KESINLIKLE VEYA KISMEN BiLINMiYOR YA DA BiLINMi$ OLMALA
FARKLI PROBLEMLERiI ARASTIRABILIRLER.

ONAYLANMIS !NCELEME !(O!\IUSU ZATEN TUM OZELLIKLERI ILE
SORUSTURMA INCELENMISTIR.

YAPILANDIRILMIS OGRENCILE.R TARAFIND.AN KIS.IYIUEN BILINEN BIR
SORUSTURMA SORUNUN INCELENMESINDE, OGRETMEN

DOGRU SONUCLARA ULASMAK iCiN BiR
PROSEDUR ONERIR

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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ACILMIS OGRENCILER HEM SORUNU HEM DE iNCELEME
SORUSTURMA YONTEMINI SECIYOR

YONLENDIRILMIS OGRENC'I.LUER ICIN YE-PYENI ?IR SC.)R‘UN EJ_ZERINE
SORUSTURMA ANKET, OGRETMEN ISLEM ONERISI DEGIL

DENETCI ROLUNU YERINE GETIRIR.

ARASTIRMAK
IBL
YARAT
MAK

IBL iCERISINDE GECEN VE DONDURULMUS SINIF iCiN UYGULANABILECEK BiR
MODEL, 5E 6GRENME DONGUSUDUR.

5E ANKETIN GELISTiRILDiGi ASAMALARI PAYLASIR.

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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IBSE: SORGULAMAYA DAYALI BiLiMm OGRENiMi

Avrupa Komisyonu ayrica fen 6gretimi ve 6grenimi igin sorgulamaya
dayali 6gretim metodolojisini desteklemistir.

Bu IBSE: Sorgulamaya Dayali Bilim Ogrenimi.

Bu 6gretim metodolojisini takip ederek, 6grenciler arastirmaci gibi
davranirlar:

varsayimlarda bulunurlar, onlari dogrularlar, hatalarindan ders alirlar ve
saglam bir bilgi temeli olustururlar.

On dersin klasiklerinden daha fazla zaman gerektiren ama  Hangi Sahip
olmak ogrencilerimizin egitim ve 6gretiminde agikga listiin sonuglar.

IBSE: SORGULAMAYA DAYALI BiLIM

IBL iCERISINDE GECEN VE DONDURULMUS SINIF iCiN
UYGULANABILECEK BiR MODEL, 5E OGRENME DONGUSUDUR.

5E ANKETIN GELISTIRILDIGi ASAMALARI PAYLASIYOR:

BiRINCi ASAMADIR, SINIFTA GERCEKLESIR VE
OGRETMEN OGRENCILERI TESViK EDER.

NASIL...? ONLARA CALISACAKLARI KONUYLA
TANISTIRIN, ILGINI CEKMEYE VE KONU ILE
" - o
Etkilesim" asamasi ILGILI ONCEKI BILGILERI CANLANDIRMAYA
CALISIN. OGRENCILERDEN SORU SORMALARI
BEKLENIR VE TARTISACAKLARI KONULAR
HAKKINDA GORUSLERI ORTAYA CIKAR.

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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"Kesfet" asamasi

iKINCI ASAMA iSiMLI KESIF ASAMASINDADIR:
SINIFTA, LABORATUVARDA, DISARIDA,
BIREYSEL VEYA GRUPLAR OLARAK
YAPILABILIR. OGRENCILER CALISMA
KONUSUNU Olabildigince Somut
DENEYiIMLERLE KESFEDIYOR, VERI
TOPLUYOR, GOZLEMLERINI NOT EDIYOR.
OGRETMEN DENETCi OLARAK HAREKET EDER
VE SADECE ACIL DURUMLARDA MUDAHALE
EDER.

"Aciklama" asamasi

"islenmis" asama

GENELLIKLE ~ EVDE  GECEN  UCUNCcU
ASAMADIR. OGRENCININ SINIFTA INCELEDIGI
KONUYU ARASTIRDIGI DEGISTIRILMIS SINIFIN
iLK TERS DONUS ANIDIR. OGRENCILER EVDE,
GRUPLARDA  VEYA BIREYSEL OLARAK
KESFETME ASAMASINDA TOPLANAN
VERILERI YENIDEN ISLEMLENDIRIR. NASIL
YAPIYORLAR? OGRETMEN ONLARA
ARASTIRMALARINA  YOL  GOSTERMELI
ZIYARET  EDILECEK  BELIRLi  ALANLARI
VEREBILIR KILAVUZLAR SAGLAYABILIR.

DORDUNCU ASAMADIR: SINIFTA
GERCEKLESIR VEYA  ICINDE"KESFEDIN"
ASAMASININ NASIL ELE ALINDIGINA BAGLI
OLARAK LABORATUVAR, BIREYSEL VEYA
GRUPLAR OLARAK. BURADA OGRENCILER
EVDE KESFEDIKLERINI TARTISIR, BILGILERINI
YENIDEN OLUSTURUR, SINIF
ARKADASLARININ  TOPLADIGI  BILGILERLE
KONUYU DERINLESTIRIR, SONUGCLARINI VE
BULGULARINI  OGRETMENE VE  SINIFA
SUNUYORLAR.

"Degerlendirme”

asamasi

SciCon Arag Seti
referans no 2019-1-Ro01-KA201-063169

BESINCi VE SON ASAMADIR.

DEGERLENDIRME ~ SINIFTA  YAPILIR  VE
OGRENCi TARAFINDAN Oz DEGERLENDIRME
YA DA SINIF ARKADASLARI VE OGRETMEN iLE
TARTISMA OLARAK OLABILIR. OGRETMEN BU
COK HASSAS SURECTE KENDISINE VE
COCUKLARINA YONLENDIREN BIR IZGARA
URETMELIDIR.

Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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KONUMLUOGRENMEBOLUMLER

DURUMLU OGRENME BOLUMLERINE sahip lnite 3 asamaya ayrilir:

HAZIRLIK, iISLETIM VE YENIDEN YAPILANDIRMA, geleneksel 6n dersin tersine
cevrilmesi.

Her asamada, hem 6gretmenin hem de 6grencilerin eylemleri belirlenir ve
onlari belirli bir didaktik mantiga geri getirir.

Ogretmen tarafindan dikkatli bir tasarima (Ders Plani) dayali DURUMLU
OGRENME BOLUMLERI, dgrencilere igerigin kisisel olarak sahiplenilmesini
destekleyen dijital eserlerin yaratilmasina yol agan durumlu ve anlamli 6grenme
deneyimleri sunar.

OGRETMEN: OGRETMEN, MUDUR
VEOGRENCILERE YONELIK KOLAYLASTIRICI;
TASARIMCI, PLANLAYICI

OGRENCI: SL ASAMALARINDA AKTiF OGRENME;
HEM BIREYSEL (HAZIRLIK) HEM DE iSBIRLi&i
(OPERATIF) ASAMASINDA KENDI BiLGISINi iINSA
ETMEKTEDIR; DIJITAL YARATIMIN YARATICI
ANLARINI YASAR

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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+  KUCUK GRUPLARDAN OLUSAN DINAMIK
SLE VE ESNEK SINIF

*  KISISEL CIHAZLARIN VARLIGI
«  KOOPERATIF OGRENME

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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DUITAL HIKAYE ANLATIMI
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DIJITAL HIKAYE

ANLATIMI

OGRETMENLER VE OGRENCILER, WEB TABANLI
BiR TEKNOLOJiYi SABIT VEYA HAREKETLI
GORUNTULER, UZERINDEN BIiR SES (KAYITLI
VEYA YAZILI), BIR FiLM MUZiGi (SESLER /
MUZiK) VE KAMU KEYFi ICIN TASARLANMIS
ANLATILAMA  OGELERIYLE BIRLESTIREN
ANLATIMLAR VE METAFOLAR YOLUYLA iCERIK
AKTARABILIR VEYA ORNEK OLABILIR

DiJITAL HIKAYE

ANLATIMI

iYi BIR HIKAYE KURALLARINA UYARAK GORSEL
BiR ANLATININ OLUSTURULMASINA SAYGI
GOSTERIN iCERIK ETKILi BIR iLETiSIM GETIRIR

SciCon Arag Seti
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FAYDALAR

ANLATICI YAKLASIMIN SON DERECE DOGRU
KARAKTERI;

SOYUT VE KARMASIK KAVRAMLARA DAHA BASIT
BiR ERISIM SUNAR, DIYALOGLARINDA MIiTLERi
(OYKULERI)  KAPSAMLI ~ KULLANMISTIR, Vi
BiLIYORDU;

MULTIMEDYA ELEMANLARI TARAFINDAN
DESTEKLENEN  ANLATIM  MEKANIZMASININ
HERMENQOTIK-YORUMLAMA SURECI VE ONEMLI
KAVRAMSAL iLiSKILER URETME KAPASITESI;

HIKAYEYi BILISSEL DUZEYDE HAFIZA ETMEK

ANLATICI  YAKLASIMIN SON DERECE DOGRU
KARAKTERI;

SOYUT VE KARMASIK KAVRAMLARA DAHA BASIT BIR
ERISIM SUNAR, DIYALOGLARINDA MITLERI (OYKULERI)
KAPSAMLI KULLANMISTIR, iYi BiLiYORDU;

KATILIM DERECESi VE BUNUN SONUCUNDA
MOTIVASYON DEGISKENLERININ GUCLENDIRILMESi VE
ANLATIMIN SUNDUGU BAGLILIK;

SEBEP SONUC MANTIGINA GORE YAPILANDIRILMIS
ANLAMLI VE ETKILi MESAJLAR iLETEBILIRLIK;

BiR HIKAYE, METINLER ARASI MEKANIZMAYA GORE,
iSBIRLIGININ iSBIRLIGi ALISVERISINi DESTEKLEYEN
BASKA HIKAYELER URETIR. BILGI,BiR SORUN
VE/VEYA KONU UZERINDE DIYALOGSAL YUZLESME,
ELESTIREL RUH VE YENi YORUMLAR VE BAKIS
NOKTALARI ARAYISI;

AGA BAGLI BILGI (BAGLAYICI BiLGi) VE BIRLESIK
YARATICILIK (BIiLESIK YARATICILIK) GUCLENDIRMEK iCIN
ANLATICI YAKLASIMIN YETENEGI

SciCon Arag Seti
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DiJITAL HIKAYE
ANLATIMI

ASAGIDAKI GORSEL, BIR "DiJITAL TARIH"
OLUSTURAN VE ONU "iYi BIR HIKAYE" YAPAN
OGELERIN NELER OLDUGUNU GOSTERMEKTEDIR
VE HIKAYE ANLATIMININ OZELLIKLERININ GENEL
BiR ANLATILMASI iCiN YARARLIDIR

Medya Segin
veya Olusturun:
Metin, Ses,
Goruntdler,

Digital Story

Hikaye konusu:
“Yazma,
“:Storyboarding,
Komut Dosyasi &

Olusturma

Proje:
ice aktarmak,
Medyayi

Nizenle ve

SciCon Arag Seti
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DEGERLENDIRME SURECI

DEGERLENDIRME

SURECI

DEGERLENDIRME SURECi EGITIM
FAALIYETLERINDE ONEMLI  DEGERLENDIRDERSIN
ETKILILIGI VEOGRENCILERIN OGRENME GELISIMI

SCICON PROJESINDE OGRENCILERLE YAPILACAK
EGITIM FAALIYETLERI ONCESI VE KURS SONRASI
ETKINLIK ONCESINDE ON TEST KULLANILMASINI
ONERIRIZ.

GENELLIKLE, EGITIM FAALIYETLERI ESNASINDA FARKLI
ZAMANLARDA KULLANMAK UZERE iKi
DEGERLENDIRME TESTi TASARLAMAK ZORUNDAYIZ

SciCon Arag Seti
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DEGERLENDIR
ME FAALIYETI

SIRASINDA
ONERILER

YAPMAK
PROJEYi KISACA TANITMAK
GIZLILIK BILGILERINi OKUMA

OGRENCILERi ANKETIN TUM
ALANLARINDA iLGIYLE
REKABET ETMEK iCIN MOTIVE
ETMEK

OGRENCILERIN SORULARI
ANLAMALARINI
DESTEKLEMEK, AYRICA
SORULARI YENIDEN
DUZENLEMEK VEYA DAHA
BASIT VE DAHA ANLASILIR
TERIMLER KULLANMAK

DERLEME iCiN YETERLI SURE
AYIRMAK

YAPMAYIN

CEVAP ONERMEK VEYA
SECIMI ETKILEMEK

ANKETIN BIR YETERLILIK
TESTi OLARAK
TANITILMASI
(PERFORMANS
KAYGISINA YOL
ACABILIR, COPY TEC.)

OGRENCI
ANOMISYONUNU iHLAL
EDEN OGRENCILERIN
CEVAPLARINI SESLI
OKUMA

SciCon Arag Seti
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DEGERLENDIRME ARACLARI: ANKET

DEGERLENDIRME DEGERLENDIRME ANKETi 4 ALANDA

YAPILANDIRILMISTIR:

ARACLARI: ANKET

1. DERSIN KONULARI/TEMALARI iLE ILGiLI
SORULAR (HER OGRETMEN OGRENCILER
ICIN OZEL TESTLER HAKKINDA CALISIR)

2. PROJE ESNASINDA KULLANILAN DIJITAL
ARACLARLA iLGILi SORULAR

3. SOSYODUYGUSAL YETERLILIKLERLE
ILGILI SORULAR

4. EGITIM FAALIYETINDE BULUNAN SOFT
BECERILER HAKKINDA SORULAR: HER BIiR
EGITiM FAALIYETINDE

GRUPLAR iCINDE GELISTIRILEN PROJELER iCIN
HER ORTAK, PEDAGOJiK YOLLARDA DAHiIL
GRUPLARI OLAN YUMUSVAK BECEBiLERLE B‘A“GLANTILI

BAZI TEST DEGERLENDIRMELERiI ONERMEK
UZERE GRUP iCINDE BEYIN FIRTINASI
FAALIYETINE KATILIR.

CALISMA

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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OGRETICi YOLUN
BICiMI

JA DIDAKTIK HEDEFLER (egitici

2 hedeflerin tanimlanmasi)

BEKLENEN SONUGLAR (yolla
baglantili yumusak ve sosyo-
duygusal becerilerin tanimlanmasi)

. ZAMANLAMA VE TARIH

METODOLOJILER (Ders sirasinda
yapilacak metodolojileri ve
etkinlikleri, ders konusunu ve
gerekli streyi 6gretme yoluyla
aciklamak)

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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DEGISTIRILMIS SINIF VE SORGULAMALI FEN EGITIMININ TEORIK BADE
|LKELERI

Ters yUz edilmis sinif

[a—

Temay1 secin;

2. Smnif 6gretim materyalini (video ve metin) arayin ve segin; Alternatif olarak, 6gretmen
islenecek konularda video dersleri yapabilir;

3. Materyali, planlandig1 kadar ¢ok sayida toplantiya (alt konulara) birkag 6gretim birimine
bolmek;

4. Malzemeyi siteye veya paylasilan bir Google Drive klasoriine yiikleyin;

5. Tanitim videosunu izleyerek sinifta temay1 baglatin;

6. Sinifta /argliman/larin anlasildigini dogrulayin (beyin firtinasi, kisa sinav, ortak harita
olusturma vb. yoluyla);

7. Smnifi, 6gretmenin her birine gergek bir gérev veya pratik/yaratici bir etkinlik atayacagi ikili
veya kiigtik gruplara ayirin;

8. Gorevin atanmasiyla es zamanli olarak, ¢ocuklara atanan etkinligin performansinda bastan
itibaren rehberlik edecek bir 6z-degerlendirme kontrol listesi verilir;

9. Ogretmen degerlendirmesi ve ¢ocuklar tarafindan 6z degerlendirme.

OGRETMEN NE YAPAR

« Ogretmen basit bir kolaylastiricidirs Dinleme, giiven ve empati ortamini tesvik edere Yararli gretim
materyalleri secer ve/veya hazirlar « Materyalleri ve deneyimleri diger 6gretmenlerle paylasir

OGRENCI NE YAPAR

« Ogrenme siirecinin kalbidire Ogretmenle anlasarak hedefler koyars Sorumluluk duygusu gelistirir » Grup
icinde ¢alismay1 6grenire Kendini degerlendirmeyi 6grenir

SINIF AYARI

» BYOD (kendi cihazinizi getirin)* Grup ¢alismas icin ada tezgahlar1 » Ogretmen ¢ocuklar1 desteklemek icin
siralara katilir ve sandalye arkasina koymaz

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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Sorgulamaya Dayali Fen Egitimi

IBSE, Inquiry-Based Science Education'in veya arastirmaya dayali bilimsel egitimin kisaltmasidir. IBSE, tek
bir pedagojik yontem degil, daha ziyade Bilimlerin dgretilmesi ve 6grenilmesine yonelik bir yaklasimdir.

Yontem birka¢ asamadan olusur (Ulusal Arastirma Konseyi, 2000):

1. Bilimsel olarak énemli (arastirilabilir) sorularla ilgilenmek;2. Sorular1 cevaplamak i¢in deneysel kanitlar
(dogrudan ve/veya dolayli) toplar;3. Kanit gelistirme ve agiklama;4. Ag¢iklamalari bilinen bilimsel teoriler
temelinde ve akranlariyla karsilastirarak degerlendirmek;5. iletisim kurma ve agiklamalari tartigma.

OGRETMEN NE YAPAR:

1. Tlgi ve merak uyandiran etkinlikler diizenleyerek dgrencilerin kendi 6grenmelerini olusturmalarina rehberlik
eder;2. Smifin kii¢iik gruplar halinde ¢aligsmasini saglar;3. Etkilesim halindeki 6grencileri gozlemler ve dinler;
4. Gerektiginde 6grenci arastirmalarin1 ydnlendirmek icin sorular sorar;5. Ogrencileri agiklamaya tesvik
eder;6. Yeni kavramlari agiklamak i¢in 6grencilerin 6nceki deneyimlerini bir baslangi¢ noktasi olarak
kullanin.

OGRENCI NE YAPAR

1. Bilimsel olarak anlamli sorular sormay1 dgrenir;2. Verilen konu {izerinde deneyler yapmak;3. Toplanan
kanitlara dayanarak olasi agiklamalar gelistirir;4. Toplanan agiklamalari alternatifler 15181nda da degerlendirir
(akranlar veya bilinen bilimsel bilgilerle karsilastirarak);5. A¢iklamalar1 sunar ve savunur.

SINIF AYARI

* Fen laboratuvar1 veya deney yapma yeri;* Kii¢iik gruplar halinde ¢aligacak sekilde diizenlenmis siralar;e
Ogretmen siralar arasinda gezinir.

KOK DENEYINDEN SONRAKI DEGERLENDIRME SORULARI

Bu degerlendirme araci, STEM denemesinin sonunda tiim Ogrencilere verilmelidir ve iki alandan olusur:
birincisi, 6grenmenin degerlendirilmesiyle ilgilidir, ikincisi, 0grencinin deneyimden duydugu memnuniyet
derecesi ile ilgilidir. Anketler anonim olarak doldurulacaktir.

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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STEM egitim deneyiminin ardindan, neleri gelistirdiginizi veya 6grendiginizi diisiiniiyorsunuz? /stem
iizerindeki bicimlendirici deneyimin bir sonucu olarak bu ifadelere ne kadar katiliyorsunuz?

hi¢ Biraz Yeter Fazla

Bilimsel alandaki bazi kavramlar1 veya teorileri
daha iyi anladim.

deney yapmay1 6grendim

video ¢ekmeyi 6grendim

Bazi temel yazilim 6zelliklerini 6grendim

Bilimsel konulara daha fazla ilgi ve merak
gelistirdim.

Bilim igin bir tutku kesfettim

Ogretmenle daha iyi iliski kurabilirim

Sinif arkadaglarimin 6niinde ifade yetenegimi
geligtirdim.

Grup ¢aligmasi sirasinda daha fazla takim
calismasi yaparim.

Arkadaslarimla isteyerek ylizlesir ve tartigirim.

Siifta 6grendigim teorik kavramlari ¢evremdeki
gergeklikle iligkilendirebilirim.

Bilimsel bir agiklama saglayarak gergek olgulari
daha iyi anlayabilirim.

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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STEM DENEYINDE MUSTERI MEMNUNIYETI

STEM deneme yolunun sunumu suydu:

[Ison dereceetkili
[] cok etkili

[1 az etkili

[ hig etkili degil

Kapsanan konularin sirasi sdyleydi:
[tutarh
[Itutarsiz

Her konuya ayrilan siire suydu:

[tutarh
[ Itutarsiz

Islenen konularla ilgili olarak yolculugun toplam siiresini nasil degerlendiriyorsunuz:

[yetersiz
Cyeterli

Rotanin icerigi beklentilerini karsiladi:

[Thigbir sey i¢in
[kiigtik

[lyeter

[cok

Bu kursun derslerinin islendigi simiflarla ilgili genel degerlendirmeniz nedir?
(akustik, goriiniirliik, lojistik, vb.):

_! son derece uygun
[J ¢ok uygun

[ yetersiz uygun

[J uygun degil

Ogretmenlerin (veya sinif 6gretmeninin) varligmin:
[] son derece yararl

[] ¢ok yardimci

[] biraz yararl

[ hig kullanigh degil
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Ogretmenlerin (sinif dgretmeni) yaptig1 isten memnunsunuz:
L evet

(] hayir

hayir ise, ¢iinkii:

Kurs sirasinda kullanilan 6@retim materyalinin kalitesini nasil degerlendirir:

[] son derece tatmin edici
[ ¢ok tatmin edici

[ tatmin edici degil

[ hi¢ tatmin edici degil

Kurs platformunu kullandi:
[J evet
[J hayir

hayir ise, ¢iinkii (boltim I1II):

Bu kurs icin gerceklestirilen platform hakkindaki diisiinceleriniz:

[] son derece tatmin edici
[l ¢ok tatmin edici

[ tatmin edici degil

[ hig tatmin edici degil

Bu kursa ayrilmis platformun arayiiziiniin erisilebilirligi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz:
[ mitkemmel

[ iyl
[ yeterli
[ yetersiz

Bu yolda sunulan bagimsiz degiskenleri buldunuz:

[] son derece ilging
[l ¢ok ilging

[ ilging degil

[ hig ilging degil

Yol, yeni egitim ihtiyaclarinin ortaya ¢cikmasina neden oldu:

[ hayir
Ll evet

Evet ise, ne?
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Kursa iliskin genel degerlendirmeniz (organizasyon, 6gretim, egitim ihtiyaclarinin karsilanmasi vb.)

(itibaren04'e):

1. Diger kurslarin organizasyonu icin formiile etmeyi diisiindiigiiniiz 6neri ve gostergeler
(en fazla 2 cevap):

2. rota programlarindaki degisiklikler 0
ele aliman konularin daha fazla farklilasmasi

Ele alinan konularin daha derinlemesine analizi
matkaplar i¢in daha fazla alan 0

Diger (Liitfen Belirtin)

SOSYOANAGRAFIK BiLGILER

0 ERKEK
O Disi
0 BELIRTMEK ISTEMIYORUM

OKUL TURU:

[ilkokul

[Jortaokul birinci sinif
[lortaokul, lise
Cortaokul, teknik kolej

Smf: .o
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Ogrenme Senaryolari

Learning Design platformunda 6grenme senaryolari yapilr,https://www.ucl.ac.uk/learning-designer/.

Learning Designer'i cok yonlu karakteri, bir 6grenme birimi veya sinif/laboratuvarla sinirli olmayan 6grenme
senaryolarina uyarlanabilirligi nedeniyle segtik. Bu senaryolarin uygulanmasi, 6grencinin bireysel ¢alismasini
grup calismasiyla veya tim sinifla birlestirerek 6grenciyi gercek diinyada okul sonrasi bir calismaya hazirlar.
Otomatik olarak saglanan istatistikleri bazi 6grenci memnuniyet anketlerinin sonuglariyla destekleyerek,
planlanan aktivitenin nispeten hizli kalibrasyonlari yapilabilir.

Ogretmenler, 6grenme senaryolarini bir konudan digerine, gerekli degisikliklerle, yararl olani alarak (tasarim
suresinden tasarruf saglar) aktarma firsatina sahiptir.

Senaryolar bir kez kamuoyuna aciklandiginda, temizlenmek Gizere uzman analizine tabi tutulabilir.
Ogretmen, farkli egitim asamalari igin bir cevrimici baglanti kaynagi da sunan kendi portféyiini olusturabilir.

Bu senaryolari kullanmanin ana argtimani, STEM ve STEAM 6greniminin teorik 6l¢ltlerinde sunulan onerilere
saygi duyarak, bunlari farkli baglamlarda uygulama olasiligidir.

Tlim 6grenme senaryolarindan, ortaklarin goriisiine gore, ele alinan konu agisindan yalnizca en temsili olanlari
bu Arac Seti'ne dahil ettik.
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Sunlar icin Tasarim Ogrenimi: Atis hareketi

Baglam
Konu: Kinematik, Dinamik

Toplam 6grenme siiresi:
Tasarlanmis 6grenme siiresi: 3 saat 30 dakika
Sinifin mevcudu: 10

Aciklama: Ogrenme etkinligi karmasik bir etkinlik olarak énerilmektedir. Bir grup égrencinin, siniflarda veya
okul fizik laboratuvarlarinda geleneksel olarak kullanilanlarin disinda modern yéntemleri kullanmasi igin
tasarlanmistir. Ogrenciler, pratik bir modelin video analizi ile bir mermi hareketinin etkilesimli simiilasyonu
arasinda bir karsilastirma yapacaklardir. Video kayitlari igin Tracker kullanarak video tabanli bir hareket
analizini nasil kullanacaklarini 6grenecekler.

Teslimat sekli: Karisik

Amaclari
Ogrenciler, kendi pratik, dijital modellerine ve teorik calismalarina dayali olarak bir mermi hareketi icin
hareket yasalarini kesfedeceklerdir.

Sonuglar
Ogrenin/kesfedin (Bilgi): Hareket kanunlari

(Kavramanin) nedenlerini belirleyin: Hareket durumunu degistirme
Arastir (Uygulama): Pratik faaliyetler i¢in ¢6zim bulmaya calis

Yansit (Degerlendirme): Okul disindaki aktiviteniz igin yararli bir sey kesfettiniz mi?

Ogretme-Ogrenme faaliyetleri

Tracker'a Giris
Oku izle Dinle 5 dakika 25 Ogrenci dgretmen mevcut Cevrimigi

Ogrenciler, licretsiz bir video tabanli analiz ve modelleme araci olan Tracker'a kisa bir giris igin ekteki videoyu
izleyecektir. fiziksel yasalari arastirmalarina yardimci olabilecek

baglantili kaynaklar
@Tracker'a Giris

Tartismak 10 dakika 10 Ogrenci Ogretmen mevcut dedil ~ Cevrimigi

Ogrenciler, Tracker tarafindan sunulan olasiliklari tartisacak ve bu yazilimi fiziksel olaylarin incelenmesi igin
sinifta ve sinif disinda kullanmanin avantajlarini ve sinirlamalarini belirleyecektir.
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Uygulama 30 dakika 1 Ogrenci égretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimicgi
degil)

Ogretmen tarafindan saglanan baglantidan Tracker'i kendi diziistii bilgisayarlarina yiikledikten sonra

ogrenciler, ekteki videolara dayali olarak yazilimin belirli araglarini anlama pratigi yapacaklardir.

baglantili kaynaklar
& izleyici Kurulumu

@izlevici Hizl Baslangic

& Tracker'a Baslarken

Uretmek 25 dakika 2 égrenci o6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimicgi
degil)

Ciftler halinde 6grenciler, 6gretmen tarafindan verilen baglantida bulunan hareketlerden birinin video tabanli

analizini yapacaktir.

baglantili kaynaklar
@ Ornek mekanik videolar

Pratik bir model olusturun

incelemek 20 dakika égrenciler 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)

Ogrenciler evde veya sinifta internette model ararlar. Ogretmenlerinin verdigi link ile baslayacaklar.

baglantili kaynaklar
@ https://www.youtube.com/watch?v=WpLFC SOpXs

isbirligi yapin 10 dakika 3 Ogrenci 6gretmen mevcut Yiiz ylize
(cevrimicgi
degil)

Gruplar halinde dgrenciler kullanacaklari modele karar verirler. ihtiya¢ duyulan tedarikgilerin bir listesini
yapacaklar ve modellerini tasarlayacaklar.

Uygulama 20 dakika 3 Ogrenci 6gretmen mevcut Cevrimigi

Gruplar halinde tedarikgilerini kullanarak bir mancinik i¢in en iyi modeli yapmaya ¢alisacaklar. Bir 6grenci
ekibi stireci ve mancinik hareketini kaydedecek. Mermi hareketi, farkli agilardan ve farkli mermilerle birkag
kez kaydedilecek.
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Uretmek 20 dakika 3 Ogrenci Ogretmen mevcut degil  Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)

Ogrenciler gruplar halinde hareketleri icin en iyi kaydi bulmaya calisacaklar. Video, calismaya karar

verecekleri uzunlukta kesilecek.

Analiz et

isbirligi yapin 20 dakika 3 Ogrenci Ogretmen mevcut degil  Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)

Ogrenciler gruplar halinde olusturulan filmi yiikleyecek ve kullanilacak parametreyi belirleyeceklerdir.

Uygulama 30 dakika 3 Ogrenci Ogretmen mevcut dedil  Yiiz yiize
(cevrimici
degil)

Gruplar halinde, 6grenciler kalibrasyon aracini, koordinatlari ve izleri kullanarak yoriingeyi incelemeye

baslayacaklar. Farkli koordinatlar icin arazileri inceleyecekler.

Tartismak 20 dakika 3 Ogrenci Ogretmen mevcut degil  VYiiz yiize
(cevrimigi
degil)

izlerinin kayitlarini ve farkli gizimleri kullanarak “x(t) neden y(t) ile ayni degil?” sorusuna cevap arayacaklar.

ikinci soru olan y(x) neye benziyor”.
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Ogrenme deneyiminin temsilleri

yoluyla 6grenme dakika %
I Edinme (Oku, izle, Dinle) 5 2
I Sorusturma 20 10
I Tartisma 30 14
I Uygulama 80 38
I isbirligi 30 14
Uretme 45 21
SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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dakika %

I Butlin sinif 10 5
I Grup 145 78
Bireysel 30 16
dakika %
I Yiiz ylze (cevrimigci degil) 175 83
Cevrimigi 35 17

SciCon Arag Seti
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dakika %

I 0gretmen mevcut 110 52

Ogretmen mevcut degil 100 48
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Ogrenme Tasarimi: Scratch'e Giris

Baglam
Konu: Blok programlama

Toplam 6grenme sliresi: 3 saat

Tasarlanmis 6grenme siiresi: 2 saat 56 dakika

Sinifin mevcudu: 30

Acgiklama: Bu, koda ilk kez yaklagim igin bir etkinliktir.

Teslimat sekli: Karigik

Amaclari
Bloklarla programlamaya izin veren bir aracgla tanismak, Basit projelerde hata ayiklayarak aracla nasil
cahsilacagini 6grenmek, Kiiclik bir proje yapabilmek

Sonuclar
Bilgi: Basit kodlama projelerinin nasil yapildigini 6grenmek

Uygulama: Kendi projesini yapmak

Anlama: Hesaplamali diisinmenin ne oldugunu basit bir sekilde anlamak

Ogretme-Ogrenme faaliyetleri

giriis

Oku Izle Dinle 6 dakika 2 6grenci Ogretmen mevcut degil  Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)

Ogrenciler kodlamanin dnemini anlatan videoyu izliyorhttps://www.youtube.com/watch?v=nKlu9yen5nc

baglantili kaynaklar
@Neden programlamayi 6greniyorsunuz?

Uygulama 30 dakika 2 6grenci 6gretmen mevcut Yiiz ylize
(cevrimicgi
degil)

Ogrenciler, ikili gruplar halinde Hour of
Codehttp://learn.code.org/hoc/1http://learn.code.org/s/1/level/47http://learn.code.org/s/ egzersizlerini
yaparlar. 1/level/24http://studio.code.org/s/frozen/stage/1/puzzle/1Sonuncusu kizlara 6zel

baglantil kaynaklar
@Kodlama Saati
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hata ayiklama

Oku Izle Dinle 5 dakika 30 Ogrenci 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimicgi
degil)

Ogretmen, Scratch'in ne tiir bir program oldugunu ve arkasindaki felsefeyi acikliyor: iicretsiz, proje paylasimi
ve yeniden diizenleme.

incelemek 30 dakika 2 6grenci 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)

Ogrenciler ¢evrimici kazimaya giderler ve tek hesaplarini olustururlar. Stiidyoyu

http://scratch.mit.edu/studios/237914/ acarlar ve stiidyoda projelerde hata ayiklamaya baslarlar.

baglantili kaynaklar
@Hata ayiklama etkinlikleri

Tartismak 15 dakika 30 Ogrenci 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimicgi
degil)

Hata aylklama etkinliginden sonra, her grup sonuglarini paylasir. Bazen hata ayiklamanin birden fazla yolu
olabileceginden, hata ayiklamanin en iyi yolu hakkinda bir tartisma olabilir.

Oku Izle Dinle égrenciler 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)

Olusturmak

Oku Izle Dinle 5 dakika 30 Ogrenci dgretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)

Bu asamada dgrencilerin kendi projelerini olusturabilmeleri gerekir. Ogretmen 6grencilere bir proje verir:
ornegin, bir Noel karti olusturun.

Ogretmen, kartin sahip olmasi gereken &zelliklerle ilgili bazi ydnergeler verir: Dinamik olmali, bir sahneden
daha fazlasi ve bir oyuncudan daha fazlasi, selamlama ciimleleri ve ses olmalidir.

Uretmek 30 dakika 2 6grenci égretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)

Ogrenciler kartlarini giftler halinde olustururlar.
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Paylasin ve tartisin
Oku izle Dinle 15 dakika

2 6grenci
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6gretmen mevcut Yiz ylize

(cevrimicgi
degil)

Ogrenciler Scratch platformunda birbirlerini takip eder ve her grubun neler yaptigini gorebilir.

isbirligi yapin 20 dakika

2 6grenci

6gretmen mevcut Yiz ylize

(cevrimici
degil)

Her grup, gelistirmek icin diger gruplarin yaptiklarini yeniden diizenleyebilir.

Tartismak 20 dakika

Remix etkinliginden sonra 6gretmen sonuglari sinifa gésterir. Digerinin kartini remiksleyen gruplar bunu nasil

yaptiklarini agikliyor.

notlar

30 Ogrenci

6gretmen mevcut Yiz ylize

(cevrimici
degil)

Ogrencilerimin yarim kalan projelerinden bazilari http://scratch.mit.edu/studios/266360/

Ogrenme deneyiminin temsilleri

yoluyla 6grenme dakika
Edinme (Oku, izle, Dinle) 31
Sorusturma 30
Tartisma 35
SciCon Arag Seti

referans no 2019-1-Ro01-KA201-063169

18

17

20

Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
52


http://scratch.mit.edu/studios/266360/

- Erasmus+

I Uygulama 30 17
isbirligi 20 11
Uretme 30 17

dakika %

I Butin sinif 45 26

I Grup 131 74
Bireysel 0 0

dakika %
I Yiiz ylze (cevrimigci degil) 176 100
Cevrimigi 0 0
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dakika %
I 0gretmen mevcut 170 97
Ogretmen mevcut degil 6 3
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Ogrenme Tasarimi: Algodoo'ya Giris

Baglam
Konu: Blok programlama

Toplam 6grenme sliresi: 3 saat

Tasarlanmis 6grenme siiresi: 3 saat 27 dakika

Sinifin mevcudu: 30

Agiklama: Bu, sanal laboratuvarlar igin Algodoo'ya ilk kez yaklasan bir etkinliktir.

Teslimat sekli: Karigik

Amaclari
Etkilesimli 2B modeller olusturmaya izin veren bir yazilimla tanismak Gergek bir cihaz igin bir 2B model
olusturmak, degistirmek ve kullanmak icin yazilimla nasil calisilacagini 6grenmek

Sonuclar
Bilgi: Basit 2B modellerin nasil yapildigini 6grenmek ve basit bir mekanizma icin model olusturmak

Uygulama: Kendi projelerini yapmak

Anlama: Basit bir sekilde 2B modellerin ne oldugunu ve ¢alismalarini anlamak

Ogretme-Ogrenme faaliyetleri

giriis

Oku Izle Dinle 6 dakika 2 6grenci Ogretmen mevcut degil  Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)

Ogrenciler, Algodoo'nun ne oldugunu ve ne icin kullanilabilecegini aciklayan videoyu gériirler.

https://www.youtube.com/watch?v=rk4JMIKRXOc

baglantili kaynaklar

@Algodoo'vu neden 6grenmelisiniz?

Tartismak 1 dakika 4 6grenci Ogretmen mevcut dedil ~ Cevrimigi

Videoyu izledikten sonra 6grenciler Algodoo'nun nasil kullanilabilecegini tartisacaklar. Tim sinifa
gonderilecek 6nerilerinin bir listesini yapacaklar.

Uygulama 30 dakika 2 6grenci 6gretmen mevcut Yiiz ylize
(cevrimicgi
degil)

Ogrenciler, ikili gruplar halinde ve ekteki dgretici videoyu kullanarak Algodoo'nun birlikte calistigi araglari
ogreneceklerdir.
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baglantili kaynaklar
@Temel Bilgiler

hata ayiklama

Oku Izle Dinle 5 dakika 20 Ogrenci dgretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimicgi
degil)

Ogretmen, Algodoo'nun ne tiir bir program oldugunu ve arkasindaki felsefeyi acikliyor: iicretsiz, proje

paylasimi ve yeniden diizenleme.

Onlar giderhttp://www.algodoo.com/ve tek bir hesap olusturun.

incelemek 30 dakika 30 Ogrenci 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimici
degil)

Ogrenciler gitmekhttp://www.algodoo.com/download/, yazilimi indirip cihazlarina kuruyorlar yazilimi acip
nasil calistigini gérmeye c¢alisiyorlar
http://scratch.mit.edu/studios/237914/ve stiidyodaki projelerde hata ayiklamaya baslayin.

baglantili kaynaklar
@mnekler

Tartismak 15 dakika 30 Ogrenci 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimicgi
degil)

Hata aylklama etkinliginden sonra, her grup sonugclarini paylasir. Bazen hata ayiklamanin birden fazla yolu

olabileceginden, hata ayiklamanin en iyi yolu hakkinda bir tartisma olabilir.

Uygulama 30 dakika 2 6grenci 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)

Ornekleri kullanarak, 6grenciler eylem halinde basit bir etkilesimli model olusturacaklardir.

Olusturmak

Oku Izle Dinle 5 dakika 30 Ogrenci dgretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimici
degil)

Bu asamada, 6grencilerin kendi projelerini olusturabilmeleri gerekir. Ogretmen dgrencilere bir proje verir:
ornegin, bir mancinik yaratin.
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Ogretmen, modelin 6zellikleriyle ilgili bazi yonergeler verir: Dinamik olmali, yaylar ve kaldiraclar kullanilarak

farkli malzemelerden yapiimalidir.

Uretmek 30 dakika 2 6grenci 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimici
degil)

Ogrenciler manciniklarini giftler halinde olustururlar

Paylasin ve tartisin

Oku Izle Dinle 15 dakika 2 6grenci 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimici
degil)

Ogrenciler olusturduklari modelleri paylasirlar ve basitlik ve performans olarak karsilastirirlar.

isbirligi yapin 20 dakika 2 égrenci Ogretmen mevcut degil  Yiiz yiize
(cevrimici
degil)

Her grup, gelistirmek icin diger gruplarin yaptiklarini yeniden diizenleyebilir.

Tartismak 20 dakika 30 Ogrenci 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimici
degil)

Remix etkinliginden sonra 6gretmen sonuglari sinifa gosterir.

notlar

Ogrencilerimin yarim kalan projelerinden bazilari

http://scratch.mit.edu/studios/266360/
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Ogrenme deneyiminin temsilleri

yoluyla 6grenme

I Edinme (Oku, izle, Dinle)
Sorusturma

Tartisma

Uygulama

isbirligi

Uretme

dakika

31

30

36

60

20

30

%

15

14

17

29

10

14

- Erasmus+

Grup

I ButlUn sinif

Bireysel

SciCon Arag Seti
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dakika

70

137

%

34

66
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dakika %
I Yiiz yuze (cevrimici degil) 206 100
Cevrimigi 1 0
dakika %
I O0gretmen mevcut 180 87
Ogretmen mevcut degil 27 13
SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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Ogrenme Tasarimi: Ozosistems, insan viicudundaki hareketler

Baglam
Konu: Sindirim ve Dolasim sistemleri Toplam
o6grenme slresi: 4 saat 30 dakika
Tasarlanan 6grenme siresi: 4 saat 30 dakika
Sinifin mevcudu: 28

Aciklama: 9. D sinifi, biraz heterojen, disleksik bir 6grenci ve 3 yabanci kékenli (1 Cinli ve 2
Romen) 6grencinin yer aldigi bir CLIL sinifidir.

Ogrenciler, kiz ve erkek, 14-15 yaslari var. Onerilen senaryo, Doga Bilimleri dersinde Ozobot
kullanilarak insan sindirim ve dolasim sistemlerinin isleyisi ile ilgili hareketlerin 6grenilmesiyle
birlikte, 6grencilerin yaraticiligini ve dijital becerilerin ve ekip ¢alismasinin gelisimini
destekleyen, tesvik edici ve yenilik¢i olmayi amaglamaktadir.

Teslimat sekli: Karigik

Amaclari

Doga Bilimleri disiplininde Ozobot kullanilarak insan sindirim ve dolasim sistemlerinin
isleyisi ile ilgili hareketlerin incelenmesi

Sonuglar

Bilgi: Ogrenciler, mekanik ve kimyasal sindirim ve kan dolasimi hakkinda égrendikleri
bilgileri tanir.

Kavrama: Laboratuarda yeniden yaratilamayan bircok fenomen oldugundan, insan
vicudunun hareketlerini simiile etmede ve anlamada biyik 6neme sahiptir.

Uygulama: Ozobot'u insan viicudu hareketlerini gosterecek sekilde programlama.

Uygulama: Ogrenciler, insan viicudunda gida yolunu ve kan dolasimini simiile eden desenler
Uretirler.

Degerlendirme: Akran degerlendirmesi. Ogrenciler meslektaslarinin calismalarini degerlendirir.

Ogretme-Ogrenme faaliyetleri

Bo6lim | - Ozobots Evo ve Bit'i kodlamak icin kullanilan gorsel bir programlama dili olan Ozobot ve
OzoBlockly'nin sunumu

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi projesi
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Oku izle Dinle 15 dakika 28é6grenciler  Ogretmen Sunmak
Yiz ylize

(cevrimici degil)
Ogretmen, 6grencilerin Ozobot'u OzoBlockly ile nasil programlayabileceklerini agiklar.
baglantili kaynaklar

= Dosya: ozoblockly-getting-started.pdf

isbirligi yapin 30 dakika 4é6grenciler OgretmenSunmak
Yiz yiziine

(cevrimigi degil)

Ogrenciler Ozobot'u nasil kullanacaklarini 8grenirler. Ogrenciler Renk Kodlari ile
Ozobot'u kodlamaya baslarlar.

baglantili kaynaklar
% Dosya: ozobot-color-codes-pocket-guide.pdf

@ https://www.youtube.com/watch?v=m5d4iXGblGs

Uygulama 45 dakika 1 Ogrenci OgretmenSunmak
Yiz yiziine

(cevrimigi degil)
Ogrenciler, programlama zorluklarinin bazi basit aktivitelerini yaparlar.
baglantili kaynaklar

% Dosya: desafios (1 katilimci igin).pdf

Bo6lUm Il - Yiyeceklerin sindirim sistemi boyunca hareketi

Oku izle Dinle 15 dakika 286grenciler  Odretmenmevcut dedil
Cevrimigi

Ogrenciler, sindirim sisteminin morfolojisi ve fizyolojisi hakkindaki bilgileri gozden gegirir.

isbirligi yapin 15 dakika 4égrenciler OgretmenSunmak
Yiiz yiiziine

(cevrimici degil)

Grup olarak yapmalari gereken gorev sudur: agzi, yemek borusunu, mideyi, ince ve
kalin bagirsaklari vurgulayarak sindirim sisteminin bir taslagini cizin; renk kodlarini

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi
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kullanarak ozobotu, gidanin sindirim sistemi boyunca izledigi yolu ve varsa agiz,
yemek borusu, ince bagirsak ve kalin bagirsakta meydana gelen dénisimleri
gosterecek sekilde programlayin.

Tartismak 15 dakika 286grenciler  O§retmenSunmak
Yiz ylziine

(cevrimigi degil)

Ogrenciler, 6grenme senaryolari igin bir biyoloji konusu hakkinda beyin firtinasi yapiyor.

Uretmek 45 dakika 286grenciler  O§retmenSunmak
Yiz yliziine

(cevrimigi degil)

Ogrenciler, sinifta ozobot ile sindirim sistemi boyunca yiyeceklerin son yolunu tanimlar.
BolUm Il - Sistemik ve pulmoner dolasim sirasinda kanin hareketi.

Oku izle Dinle 15 dakika 286grenciler  O§retmenmevcut degil
Cevrimici

Ogrenciler dolasim sisteminin morfolojisi ve fizyolojisi hakkindaki bilgileri gézden gegirir.

isbirligi yapin 15 dakika 4égrenciler OgretmenSunmak
Yiiz yiiziine

(cevrimigi degil)

Grup olarak yerine getirmeleri gereken gorev sudur: pulmoner ve sistemik
dolasimin bir taslagini yapmak; Renk kodlarini kullanarak ozobotu, arteriyel kanin
ve vendz kanin yolunu doku hematozu ve pulmoner hematoz fenomeni ile
iliskilendirerek gosterecek sekilde programlayin.

Tartismak 15 dakika 286grenciler  O§retmenSunmak
Yiz yliziine

(cevrimici degil)

Ogrenciler, 6grenme senaryolari icin bir biyoloji konusu hakkinda beyin firtinasi yapiyor.

Uretmek 45 dakika 286grenciler  OgretmenSunmak
Yiiz yiiziine

(cevrimici degil)
SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi
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Sinifta ozobot ile pulmoner ve sistemik dolasimda kan akisinin son yolunu olusturan

Ogrenciler.

Ogrenme deneyiminin temsilleri

yoluyla 6grenme
Edinme (Oku, izle, Dinle)

Sorusturma

Uygulama

I Tartisma

isbirligi

Uretme

I Butln sinif

I Grup

Bireysel

SciCon Arag Seti
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dakika

45

0

30

45

60

90

dakika

165

60

45

%

17

11

17

22

33

%

61

22

17
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dakika %

I Yz yuze (cevrimici degil) 240 89

Cevrimigi 30 11

dakika %

I o6gretmen mevcut 240 89

Ogretmen mevcut degil 30 11
SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi
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Ogrenme Tasarimi: Miknatislarin itici Gicd

Baglam
Konu: MAGNETLER

Toplam 6grenme suiresi: 40 dakika
Tasarlanan 6grenme siresi: 40 dakika
Sinifin mevcudu: 15

Aciklama: (Kuzey) ve (Gliney) kutuplari manyetik nesnelerin iginde bulunur. Viicut
miknatislanmadan 6nce, viicudun icindeki kutuplar molekiler diizeyde diizensiz gruplar
halindedir. Bir nesne manyetik hale geldiginde, viicuttaki bu gruplarin bircogu ayni yénde hareket
ederek viicudun toplam manyetik alanina katkida bulunur. Béylece tek bir manyetik alan ve tam
bir manyetik polarite elde edilir.

Bir manyetik kuvvetin etkisiyle ¢cekilen maddelere paramanyetik, itilen maddelere ise kendileri
manyetik olmasalar bile diyamanyetik denir. Paramanyetik maddelere 6rnek olarak aliminyum,
baryum ve oksijen, diamanyetik maddelere ise civa, altin, bizmut, silikon ve benzeri maddeler
verilebilir.

Teslimat sekli: Sinif tabanli

Amaclari

Miknatislar negatif ve pozitiften olusur.zZit kutuplar birbirini cekerAyni kutuplar birbirini iter,Zit
kutuplar kullanilarak araba manyetik kuvvet oldugu siirece hareket eder. Zit kutuplu miknatislar
arabayi ileri iter mi? Evet, ¢linki araba buyatalar

Sonuclar

Ogretme-Ogrenme faaliyetleri

Oku izle Dinle 10 dakika 6grenciler 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)

Simdi miknatislarin HER YERDE ulasimda nasil kullanildigina dair bir 6rnek paylasmak istiyoruz. Adi
Kirklareli olan bir sehirde bu sekilde diizenlenmis bir yol var. Hareket kuvveti olusturmak igin fosil
yakitlarin yerine miknatislar bu sekilde kullanilabilir. Artik videoyu izleyebiliriz.

baglantili kaynaklar
@ KIRKLARELI MAGNITEZILi YOL

Tartismak 10 dakika ogrenciler égretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimici
degil)

Zit kutuplu miknatislar arabayi ileri iter mi?

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi
projesi
referans no 2019-1-Ro01-KA201-063169 65


https://www.youtube.com/watch?v=8MBclZhz6ck

Erasmus+

Uretmek 15 dakika 6grenciler 6gretmen mevcut Yiiz ylize
(cevrimicgi
degil)

Bu noktada manyetik itici glicli olusturan miknatislari kullanarak arabanin hareketini gostermek
icin bir video cektik. Bir cetvel kullanarak, baslangi¢ noktasindan bitis noktasina kadar olan yol
mesafesini ol¢tik ve isaretledik. Bu mesafe 138 cm'dir. Platforma bir araba yerlestirdik ve
miknatisin negatif kutbunu arabanin arkasina yerlestirdik. Diger miknatisin pozitif kutbunu
kullanarak, arabayi negatif kutuptan pozitif kutba getirecektir. Videoyu ¢ekip tracker programina
ylkliyoruz ve data analizini aliyoruz.

Uygulama 5 dakika ogrenciler 6gretmen mevcut Yiiz ylize
(cevrimici
degil)

S.1: Miknatislar Arabanin Konumunu Degistirdi mi?A.1: Evet. Manyetik kuvvet nedeniyle
degisir.S.2: Strtinmenin Arabanin Hizini Etkiledi mi?A.2: Bu durumda sirtiinme arabanin hizini
etkilemedi. Normal bir durumda stirtinmenin olumsuz bir etkisi olacaktir. S.3: Arabanin ivmesi hic
degisir mi? A.3: Hayir. Manyetik itici gli¢ nedeniyle arabanin kuvveti ayni kalir.

Ogrenme deneyiminin temsilleri

yoluyla 6grenme dakika %

Edinme (Oku, izle, Dinle) 10 25

Sorusturma 0 0

Tartisma 10 25
SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi
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I Uygulama 5 13
isbirligi 0 0
Uretme 15 38

dakika %
I Batdn sinif 0 0
I Grup 0 0
Bireysel 0 0
dakika %

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi
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I Yiiz ylze (¢evrimici degil) 40 100

Cevrimigi 0 0

dakika %
I O0gretmen mevcut 40 100
Ogretmen mevcut degil 0 0
SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi
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Ogrenme Tasarimi: Akilli Tavuk Kimesi

Baglam
Konu: Ozobot,Arduino,Tracker

Toplam 6grenme sliresi:
Tasarlanmis 6grenme siresi: 1 saat
Sinifin mevcudu: 15

Aciklama: Smart Chicken Coop 6zel bir projeydi ¢linkii bu planda Arduino, Ozobot ve Tracker
programi kullanildi. Akilli Yemlik Kapisi ve Tavuk Kiimesinin Akilli Kapisi igin Arduino kullaniimustir.
Ozobot, civciv gibi giyinip, Tavuk Kiimesi'nde yasayan civciv olarak kullanildi ve projede yer alan
Fizik'in analizi icin Tracker programi kullanildi, Ozobot'un renk kodlu hiz programlamasi, analiz ve
sonuglarin saglanmasina yardimci oldu.

Teslimat sekli: Karisik

Amaclari
programlamaTracker Arduino

Sonuglar

Analiz: Ozobot'un videosu cekilerek Tracker programiile kullanilarak sonuglar goriintilenmistir.
Ozobot prosediiri bittiginde, Arduino prosediiri ve kutusu baslatilmistir. Sinifa Arduino kullanim
kilavuzu verildi. Arduino igin yazili kod veya programlama saglandigi icin bu, herhangi bir hatanin
olusmasini 6nlemeye yardimci oldu. Renk kodu hiz komutunun yerlesiminin nasil kullanildig
nedeniyle, her grubun farkli sonuclari olacakti.

Ogretme-Ogrenme faaliyetleri

Akilli Tavuk Kimesi
Tartismak 15 dakika ogrenciler 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)
Ogrenciler akilli bir tavuk kiimesinin nasil olusturulabilecegini tartisacaklar. Ornegin Ozobot'a
civciv kostimu yapilarak bir hikaye olusturulacak ve ardindan Ozochick'in glinlik rutininin yolu
gizilecek. Bu rutin, uyanma, folluk alanindan ayrilma, Arduino yardimiyla Akilli Besleyiciyi
kullanma, Akilli Kapiyr kullanarak Tavuk Kiimesinin disina ¢ikma, ardindan dinlenme siresi icin
alanda kosusturma ve son olarak yuvaya geri donilisten olusuyordu. uyumaya.

Uygulama 30 dakika ogrenciler Ogretmen mevcut dedil Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)

Ogrenciler ozobot ile oynayacaklar. Ogrenciler performanslarini kaydedecek ve videolarini

yukleyecekler. Her takim galismalarini sunacak.

SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi
projesi
referans no 2019-1-Ro01-KA201-063169 69



Erasmus+

Uretmek 15 dakika 15 Ogrenci Ogretmen mevcut dedil Cevrimici

Kayitlarindan bir video olusturun. Glnlik rutini olusturmak igin Ozobot'un programlamasinin nasil
kullanilacagi 6gretilecektir. Tavuk Kiimesi sablonu olusturulacak ve projenin bilesenlerini yapmaya
baslamak i¢in diger malzemeler kullanilacaktir. Ozobot'un programlama komutlari igin renk kodlari
ve kalibrasyon cemberi hazirlanacaktir. Bu komutlar, Ozobot'un hizini kontrol etmek icin
kullanilacaktir. Robot, renk komutunu okuyacak ve belirli gorevi gerceklestirecektir. Arduino
programlama, projenin ikinci proseduridir. Ozochick icin Akilli Besleyiciyi ve Tavuk Kiimesinin
Akill Kapisini kontrol etmek i¢in Arduino bilesenlerine ihtiya¢ duyulacaktir. Arduino, proje
kutusunun icinde inga edilecektir. Ayni zamanda Arduino ve Ozobot islemleri de yapilmis olacaktir.
Ozobot prosediirii, Tracker programinda kullaniimasi gereken bilgileri saglayan prosediir olacaktir.
Ekran olarak kullanmak ve Ozobot'un proje icin nasil kullanilacagini géstermek icin fazladan bir
Tavuk Kiimesi sablonu olusturulacak

notlar

Ozobot'a civciv kostiimi yapilarak bir hikaye olusturuldu ve ardindan Ozochick'in glinlik rutininin
yolu gizildi. Bu rutin, uyanma, folluk alanindan ayrilma, Arduino yardimiyla Akilli Besleyiciyi
kullanma, Akilli Kapiyr kullanarak Tavuk Kiimesinin disina ¢ikma, ardindan dinlenme siiresi icin
alanda kosusturma ve son olarak yuvaya geri donisten olusuyordu. uyumaya

Ogrenme deneyiminin temsilleri

yoluyla 6grenme dakika %
Edinme (Oku, izle, Dinle) 0 0
Sorusturma 0 0
Tartisma 15 25
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Uygulama 30 50
isbirligi 0 0
Uretme 15 25
dakika %
I Butiin sinif 15 100
I Grup 0 0
Bireysel 0 0

dakika %

I Yiz yuze (cevrimigi degil) 45 75

Cevrimigi 15 25
SciCon Arag Seti Erasmus+Bilim Baglantisi
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dakika %

I O0gretmen mevcut 15 25

Ogretmen mevcut degil 45 75
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Ogrenme Tasarimi: Uzaktan Kumanda Arduino Araba

Baglam
Konu: Arduino, Tracker

Toplam 6grenme sliresi:
Tasarlanmis 6grenme siresi: 1 saat
Sinifin mevcudu: 15

Agiklama: Uzaktan Kumandali Arduino Araba, Arduino teknolojisini Science ile birlestirmek igin
yapilmistir. Arabayi olusturmak icin bir Arduino Karti, tekerlekli motorlar, motor tekerleklerini
kontrol etmeye yardimci olan bir motor siirlicii karti, kablolar, glic kaynagi olarak bir glic bankasi,
elde tutulan bir Uzaktan Kumanda ve bir IR Sensoéri kullanildi. Materyaller cogunlukla elektronik
parcalardan olusuyordu.

Teslimat sekli: Karigik

Amaclari
programlamaTracker Arduino

Sonuclar

Analiz: Video verileri toplandiktan sonra Tracker programina arabanin agirligi ve ahsap rampanin
uzunluk 6l¢si girildi. Bu bilgiler Tracker programinda gerekli 6lglimlerin yapilabilmesi igin
gereklidir. Bu fotograflar, Tracker Programi kullanilarak yapilan test sonuglarini géstermektedir.

Ogretme-Ogrenme faaliyetleri

Uzaktan Kumanda Arduino Araba

Tartismak 15 dakika ogrenciler 6gretmen mevcut Yiiz yiize
(cevrimici
degil)

Ogrenciler, rampa farkli yiikseklik konumlarinda yiikseltildiginde Arduino Arabasinin hizinin nasil
etkilenecegini tartisacaklar.

Uygulama 30 dakika 6grenciler Ogretmen mevcut dedil Yiiz yiize
(cevrimigi
degil)

Araba herhangi bir rampa yliksekliginde calistiginda, agirligi ve egimden kaynaklanan
sirtinme nedeniyle aracin hizi herhangi bir acida yavaslayacaktir. Ara¢ herhangi bir rampa
yiksekligi olmadan calistiginda aracin hizi sabittir ve herhangi bir hiz distsi s6z konusu
degildir.
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Uretmek 15 dakika 15 Ogrenci Ogretmen mevcut dedil Cevrimici

Toplam 3 farkli egim pozisyonu saglamaya yardimci olmak icin ahsap bir rampa kullanilir. ilk test
konumu, rampa diiz bir konumdayken yapilir. Bu test sirasinda arabanin hizi sabit kaldi. ikinci test
konumu icin, belirli bir ylkseklige ulasmak icin koplkten yapilmis toplam 4 tugla kullanilir. Son test
icin toplam 8 adet kopik tugla kullanilarak rampa yukseltilir. Bu, test icin maksimum yuksekliktir.

notlar
Video verileri toplandiktan sonra aracin agirligi ve ahsap rampanin uzunluk ol¢isi Tracker
programina girilir. Bu bilgiler Tracker programinda gerekli 6lglimlerin yapilabilmesi igin gereklidir.

Ogrenme deneyiminin temsilleri

yoluyla 6grenme dakika %
Edinme (Oku, izle, Dinle) 0 0
Sorusturma 0 0
Tartisma 15 25
Uygulama 30 50
isbirligi 0 0
Uretme 15 25
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dakika
I Butiin sinif 15
I Grup 0
Bireysel 0
dakika
I Yiz yuze (cevrimici degil) 45
Cevrimigi 15
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dakika %

I O0gretmen mevcut 15 25

Ogretmen mevcut degil 45 75
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Ogrenme Tasarimi: Ding Dong

Baglam
Konu: Tek Tuslu Kapi Zili Nasil Kurulur

Toplam 6grenme sliresi: 40 saat
Tasarlanan 6grenme siresi: 40 dakika
Sinifin mevcudu: 15

Aciklama: 12-16 yas arasi 6grenciler 5 kisilik bir grupla ¢alisarak (Sigorta-Trafo-Zil-Buton-
Kablolama-kapi zili-zil teli) ekipmanlarini kullanarak tek butonlu elektrikli kapi zili kurarlar.

Teslimat sekli: Karigik

Amaclari

o 01 Elektrik semasini gizebilmek

o 02 Kablolarin karta nasil takilacagini 6grenmek icin

o 03 Elektromanyetizmanin ilkelerini 6grenmek

o 04 Bir deneyin adimlarini deneyden takip edebilmesonuna kadar
Sonuglar

Ogretme-Ogrenme faaliyetleri

isbirligi yapin 10 dakika 6grenciler 6gretmen mevcut Yiz yiize
(cevrimigi
degil)
Malzemelerin adlarini ve bunlari elektrikli kapi zili takmak igin nasil ve neden kullandigimizi
ogretin. Elektrik semasini gizin, ardindan 6grenciler devreleri ve boru semasini cizer.

Uygulama 15 dakika ogrenciler 6gretmen mevcut Yiiz ylize
(cevrimici
degil)

Malzemeleri tahtaya monte etmek ve kablolari takmak icin talimat verin Devreyi test edin Simdi
kapi zilini kuranlar, gérevi tamamlamak icin digerine talimat vererek 6grencilere 6gretecekler
Ogrenciler nasil kurulacagini gretmek icin talimat vererek baskalarina 6gretmek icin videolarini
cekiyorlar kapi zili

Uretmek 15 dakika 6grenciler 6gretmen mevcut Yiiz ylize
(cevrimigi
degil)

Etkinlik, harmanlanmis bir 6grenme ortaminda ¢ogaltilabilir. Ogrenciler kapi zilini takmak igin

cahsirken kendi videolarini cekecekler. Digerleri videoyu izleyecek ve ayni projeyi yapmak igin
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talimatlari izleyecektir. Etkinlik, 6grenciler tarafindan olusturulan videolar izlenerek bir uzaktan

O0grenme senaryosunda cogaltilabilir.

Ogrenme deneyiminin temsilleri

yoluyla 6grenme
Edinme (Oku, izle, Dinle)
Sorusturma
Tartigsma
Uygulama
isbirligi

Uretme
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dakika

15

10

15

%

38

25

38
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Grup

I Butln sinif

Bireysel

I Yiz yize (cevrimici degil)

Cevrimigi
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dakika

dakika

40

%

%

100

Erasmus+

Erasmus+Bilim Baglantisi

79



Erasmus+

dakika %
I O0gretmen mevcut 40 100
Ogretmen mevcut degil 0 0
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